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Visionen und Werte leben )
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Wer bist Du?

Was zeichnet Dich aus? INSPIRE-




Wer bist Du?

Vas zeichnet Dich aus?

Kommunizieren-Konnen ist eine Kuns

Ao L

s Zuhoren-Konnen eine T ugenc ‘ ‘ \

Helmut GlaBl (*1950) ‘



Erfolgsglaube und Leidenschaft

e

Hiirden meistern
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_Ziele erreichen

"y W " e IR L — —
. ———

\ ST——— T .- -
04|
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Es ist nicht wichtig
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woher Du kommst,

sondern wohin Du

gehst.




Visionen folgen
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Visionen folgen
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Herausforderungen annehmen




Als Team agieren




Als Team agieren
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TS NOT THE TEAM
B WITH THE BEST
PLAYERS THAT WIN.
TS THE PLAVERS 1N
WITH THE BEST 3

NS TEAM THAT WiNsw









